	

	



1. Механизм расчёта контрольной  суммы
Контрольная сумма рассчитывается по каждому xml-файлу (одна контрольная сумма для всего файла) и используется только при печати документа. Она должна быть расположена в верхнем левом углу первого листа заявления вместе с именем файла, по которому рассчитывалась и который будет представлен в налоговую инспекцию вместе с бумажным вариантом.
1.2. CRC документа
Берется xml документ в кодировке UTF-8 как строка, удаляются все служебные символы (#9,#10,#13 – табуляции и переносы строк), убираются начальные и конечные пробелы xml и рассчитывается CRC документа (используется файл crc32.dll).

1. Алгоритм расчета контрольной суммы

Исходные коды C++ 

#include "stdafx.h"

#include "crc.h"

CRC32::CRC32(void) {


Init_CRC32_Table();

}

void CRC32::Init_CRC32_Table() {// Call this function only once to initialize the CRC table. 

      // This is the official polynomial used by CRC-32 

      // in PKZip, WinZip and Ethernet. 

      ULONG ulPolynomial = 0x04c11db7; 

      // 256 values representing ASCII character codes. 

      for(int i = 0; i <= 0xFF; i++) 

      { 

            crc32_table[i]=Reflect(i, 8) << 24; 

            for (int j = 0; j < 8; j++) 

                  crc32_table[i] = (crc32_table[i] << 1) ^ (crc32_table[i] & (1 << 31) ? ulPolynomial : 0); 

            crc32_table[i] = Reflect(crc32_table[i], 32); 

      } 

} 

ULONG CRC32::Reflect(ULONG ref, char ch) {// Used only by Init_CRC32_Table(). 

      ULONG value(0); 

      // Swap bit 0 for bit 7 

      // bit 1 for bit 6, etc. 

      for(int i = 1; i < (ch + 1); i++) 

      { 

            if(ref & 1) 

                  value |= 1 << (ch - i); 

            ref >>= 1; 

      } 

      return value; 

}

int CRC32::Get_CRC(LPCTSTR string) { // Pass a text string to this function and it will return the CRC.

      // Once the lookup table has been filled in by the two functions above, 

      // this function creates all CRCs using only the lookup table. 

      // Note that CString is an MFC class. 

      // If you don't have MFC, use the function below instead. 

      // Be sure to use unsigned variables, 

      // because negative values introduce high bits 

      // where zero bits are required. 

      // Start out with all bits set high. 

      ULONG  ulCRC(0xffffffff); 

      size_t len; 

      unsigned char* buffer; 

      // Get the length. 


  //len = strlen(string);



len = _tcslen(string);

      // Save the text in the buffer. 

      buffer = (unsigned char*)(LPCTSTR)string; 

      // Perform the algorithm on each character 

      // in the string, using the lookup table values. 

      while(len--) 

            ulCRC = (ulCRC >> 8) ^ crc32_table[(ulCRC & 0xFF) ^ *buffer++]; 

      // Exclusive OR the result with the beginning value. 

      return ulCRC ^ 0xffffffff; 

} 

#pragma once

//#include <mapidefs.h>

class CRC32 {

private:


ULONG crc32_table[256];  // Lookup table array 


void Init_CRC32_Table();  // Builds lookup table array 


ULONG Reflect(unsigned long ref, char ch);  // Reflects CRC bits in the lookup table 

public:


CRC32();


virtual ~CRC32() {;}


int Get_CRC(LPCTSTR string);  

};

Пример использования:

#include "crc.h"

int main() {


CRC32 m_CRC;


String _strValue = _T(" Hello, World!  ")

replace(_strValue, _T(" \n\t\r"), _T(""));
//убираем пробелы и служебные символы


DWORD _crc = (DWORD)m_CRC.Get_CRC(_strValue.c_str());

Исходные коды Pascal:

unit CRC32U;

interface

uses

SysUtils, Windows;

type TCRC32 = class

  private

    Get_CRC_dll: function(str: PChar; len: Integer): DWord; cdecl;

    CreateCRCTabel: procedure; cdecl;

    LibHandle: THandle;

  public

    constructor create();

    destructor destroy; override;

    function Get_CRC(str: string): DWord;

end;

implementation

  constructor TCRC32.create;

    begin

      @Get_CRC_dll := nil;

      LibHandle := LoadLibrary('crc32.dll');

      if LibHandle >= 32 then

        begin

          @CreateCRCTabel := GetProcAddress(LibHandle,'CreateCRCTabel');

          @Get_CRC_dll := GetProcAddress(LibHandle,'Get_CRC');

          if @CreateCRCTabel <> nil then

            CreateCRCTabel()

          else

            messagebox(0, PChar('Can not load function in crc32.dll'), PChar('Error dll'),0);

        end

      else

          messagebox(0, PChar('Can not load crc32.dll'), PChar('Error dll'),0);

    end;

  destructor TCRC32.destroy;

    begin

      if LibHandle >= 32 then

           FreeLibrary(LibHandle);

    end;

  function TCRC32.Get_CRC(str: string): DWord;

    var

       charPtr : PChar;

    begin

      if LibHandle >= 32 then

        begin

          if @Get_CRC_dll <> nil then

            begin

              str := StringReplace(str, #9, '', [rfReplaceAll, rfIgnoreCase]);

              str := StringReplace(str, #10, '', [rfReplaceAll, rfIgnoreCase]);

              str := StringReplace(str, #13, '', [rfReplaceAll, rfIgnoreCase]);

              str := Trim(str);

              charPtr := Addr(str[1]);

              result := Get_CRC_dll(charPtr, length(str));

            end

          else

            begin

              MessageBox(0, PChar('Can not load function in crc32.dll'), PChar('Error dll'), 0);

              result := 0;

            end;

        end;

    end;

end.

Пример использования:
function CRCDoc(Xml: TXmlDocument): string;

var

  StrVal, StrTemp: string;

  CRC32: TCRC32;

  ResCRC: DWord;

  n, i: Integer;

  Mstrm: TMemoryStream;

begin

  Result := '';

  if Xml <> nil then

  begin

    CRC32 := nil;

    MStrm := nil;

    try

      CRC32 := TCRC32.Create;

      Mstrm := TMemoryStream.Create;

      Xml.Encoding := 'UTF-8';

      Xml.SaveToStream(MStrm);

      MStrm.Seek(0, 0);

      SetLength(StrVal, MStrm.Size);

      MStrm.read(StrVal[1], MStrm.Size);

      ResCRC := CRC32.Get_CRC(StrVal);

      StrTemp := IntToStr(ResCRC);

      Result := StrTemp;

    finally

      CRC32.Free;

      MStrm.Free;

    end;

  end;

end;

